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€) V=lg en udfordring i guiden. Hvilke forbindelser skal du Iove tor at fuldfere
denne puslegade?

€) Begynd med at placere de ni brikker pé& spillepladen, s& de forbinder
billederne uden at lave blinde veje.
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L

= Denne pil betyder at du skal lave en vej mellem disse billeder.

‘*/\,. Denne pil betyder at du ma IKKE lave en vej mellem disse billeder.
“) Motiverne kan rejse forbi den sorte kat, med mindre der selvfalgelig er

et kryds over pilen.

€) Nar du har placeret de ni brikker OG fundet den rigtige vej, sa er udfordringen
@st!

| dette eksempel skal der vaere en vej mellem kragen og svampene, men ikke
mellem fr@en og kragen.

Der er typisk tlere lasninger til hver udfordring, men der er kun vist en lasning,
som kan findes bagerst i guiden.



